Caso 3¢
&l disero de/ silencio

S'ltu.cl-(’)n nlcia,':

én el saldn de actos se hacia la rewun'dn de estudiantes.

Wabia sillas alineadas en £/as rectas, y en el frente, un escenario
con ura mesa larga.

Ahi se sentaban siempre los mds grandes.

Los mds chicos, o/ Fondo.

& micrdfono pasaba de izguierda a derec ha.

Y o/ liempo Siempre Se acababa artes de //egar Q la dltima Ala.

CyraS 1o Se encd. Observd.

&/ no solo escucha /o gue dicen /as PerSonas... Zambién escucha /o

gue dicen /os espacios.

Viro a verme con un plano dibytjado a mano.

—Macoru —me dijo—, el problesa no es solo el orden de palabra..
es /a Forma en FUe NOS Sentamos, noS PUramos, hos wubicamos.
&/ espacio Zdambién pitede ratar mdal.

Stupe Qe estdbarmos aide wun nieveo Caso.
riAn ;. Dia@noéstie’ § istPotesi

1. leer e/ eSpac/o como Ur /enﬂa@'e.

Cyrees explicd gue las Alas rigidas ponian a a/ganos a/ Frente y a

otros fuera del foco.

La arguitectura Cambién puede excliir.

3. Activar a los cdmplices verdes.
Fendd wn grepo /amado * Detectives del Buen Trato Ambiental”, con
pechieras verdes y wuna ltpa de carddn.

Su risidnt observar, recoger y ensesiar Sin retar.

4. Transformar la redina.
Antes de ir a jugar, todos los dias los grupos se preguudaban
" ¢ T raemos a/ﬂo gee paea/a ensuciar?’

Y & Anal del recreo, hacian wna ronda rdpida para dejar todo /impio.

5. Trisibilizar la papelera. de verdad.
Dext/ Propuso una J'ornada de " Recreo Cero Baswura ", Sin basureros
Visibles.
2&] desaflo? Que cada uno quardara su basura hasta volver a clase.
Y Funciond. Con voluntad, plamfcacidn y Juegos, el suelo getedd rmds

/impio gue nunca.

Hlesmiitadon \

& a
Lo escuela”? .



Caso Vg
&/ recreo desaf nado

Sigugeiom migya s

Sonata me encortrd bajo el rnarapjo, ahrapdo wna idea.

—Macoru —dijo con voz bgja—, en /oS recreos, las discusiones
Sttenan como tambores descontrolados.

Gritos, burlas, empetjones. Y después, nadie guiere volver a jugar.
Yo creo gue el problema es gue estamos desahnados.

Sondla no buscaba culpables. Buscaba ritmeo.

Asi nacid el Caso ¢ E recreo desahnado.

2sLavA: Afina® afit@s de s nay

I. Detectar /a nota discordante.
Sondda observd durarte varios dias los recreos.
Anotd cudndo subia el tono de voz, guién se enok/‘aéa prisero, \ gué
Juegos solian terrunar mal.

Descubrid gute /o gute mds tensaba el arbiente era el desorden para

ar»ar /o3 e?a/pos y no 6&5@/‘ cSro decir ?ae a/ﬁo mo/esz‘a Sin 3}‘/‘1‘&/‘,

2. Crear sera/es de armonia.
n wuna cartuling escribid:
o Haz wuna pausa wites de 3r/‘far / Decir /o gue Sientes rno desakrina
/ & Buen trato taribién iene ritro.
Las CO/ﬂO’ cerca del patio Jurto a un penz‘dﬂrdmd Con Frases de

Coniventia.

3. Crear wn cana/ de ideas andnmas.
Decidimos Aacer wna ch/'d de ideas para Zodos.
Nadie sabria de ?L{/‘én eran.

las leeriamos en voz alta en /a asamblea del curso.

4. Observar reacciones.

Anctariomos cdmo cambiaba e tono cuands /as ideas no tenian dueko.

5. Kevelar con respeto.
Después de wuna semana, Jonathan contaria gue varias de esas ideas
gue aplaudieron... eran seyas.

Solo gueria mostrar gue aveces, el prejuicio borra lo biueno.

C
4(@70/0 /QS ’O/eq\g
Lepo, 5 vy, Se Co )
Pone ez, /e qu\z"e/\o” "
- o Ftngs | 174, |
Y e, Cliog o, y “C /s, - © o s |
2 = Jo,) < Cé(/\jo = D4y
éé{éo Qgé@ Coppr < ) Aarq
Sy, R [
. //ehc,o /Q/‘jo ) Fe vy, @S epy,
" S S o
Por /, Crpp s Placts o i
© Otte o - PQ/?e/\OS
DeSle e rom, . Do, .
e’)Z‘o es e Sy OPO/\ . [=0) o/,\scé{/ £
Por &/ ) en of o) CSmyny .. Pas
Prs Yo v £
WQ&/QMOSP 92 £, s
Q Sy SSCpH
. }/ =) cho Y 27 ) 2 <«
Z “) @neps Q£ . |
QS 2/, qé/\ < &/ o/ <
)/ JO - S e/e,) O/e/ Cgs, F
Chan /o, O Zarsy
WS s, Joy, . = Clere,, |
choﬁa & Jg Vo " |



